主題：日常生活用語


活動名稱：大家都是主人翁: David Goes to School
適用年段：低年級
設計理念：從書中主人翁的行為，引導孩子教室裡的規矩，以及尊重他人的重要性。藉由David的故事，讓孩子反省自己是否也像David一樣，沒有顧慮到別人的感受，並能明白老師給予的懲罰是針對孩子犯錯的行為，並不會影響老師對孩子的關懷。運用TPR的教學技巧以及Role-play的方式，讓低年級學生熟悉所學內容並產生興趣。
活動目標：藉由繪本的角色的引導，學生學會並能在適當場合運用常見的日常或教室用語
活動時間：2-3節
對應之能力指標： 
I1-3  能聽懂常用的教室用語，並能作回應。

A0-1 樂於參與各種課堂練習活動。

A0-4能專注於教師的說明與演示。

A0-6能認真完成教師交待的作業。

A0-8能運用情境中非語言訊息，幫助學習。

A0-9樂於參與有助提昇英語能力的活動。

A0-10樂於接觸課外英語素材。
	書    名
	David Goes to School
	作    者
	David Shannon

	教學時間
	2-3節
	教學主題
	教室禮儀、日常用語

	七大學習領域
	□語文 □數學 □社會 □自然 □藝文 □健體 □綜合

	Sentences
句型
	1.Raise your hand.  4. Sit down.

	
	2.Pay attention.    5. Good job.

	
	3.Wait your turn. (建議老師視狀況或學生程度調整低年段教室用語)

	摘要大意
	David是個調皮的小男孩，在學校裡總是讓老師跟同學頭痛不已，書裡面有他頑皮搗蛋的事蹟，看看他是如何製造麻煩，又如何讓接受老師的處罰呢？雖然David是個頑皮的孩子，他依然是老師和父母親心中可愛的寶貝喔。

	設計理念
	從書中主人翁的行為，引導孩子教室裡的規矩，以及尊重他人的重要性。藉由David的故事，讓孩子反省自己是否也像David一樣，沒有顧慮到別人的感受，並能明白老師給予的懲罰是針對孩子犯錯的行為，並不會影響老師對孩子的關懷。運用TPR的教學技巧以及Role-play的方式，讓低年級學生熟悉所學內容並產生興趣。

	教     學      活     動     流     程

	教     學     內      容
	教學媒體
	評  量
	時  間

	引起動機

介紹教學內容

活動一

活動二

活動三

活動四

總結

引起動機

介紹教學內容

活動一

活動二

活動三

活動四

活動五

活動六

總結
	第一節課

1. 老師先介紹繪本封面並引發學生興趣，由學生討論並猜測繪本內容。

2. 利用電腦及單槍投影放映繪本內容

3. 引導學生討論繪本內容

4. 引導學生說出David沒有做好的事情，並討論David雖然頑皮但是否是壞小孩？老師雖然處罰David但是否會因此討厭David?

5. 介紹教學內容，即本繪本主要句型 
6. 老師帶念全班數次

7. TPR:老師唸句型，請學生僅做出動作，但嘴巴不發出聲音

8. 學生動作熟練後，進行Simon Says(老師說)的活動，做錯的人坐下休息(淘汰) 

9. 再次複習並帶念句型數次。

10. 進行無聲練習，小朋友只要練習嘴型，不發出任何聲音，老師此時觀察學生的嘴型是否正確。

11. 觀察老師嘴型，學生舉手回答老師所唸的句型。

12. 待學生熟練後，發下繪本每人一本，導讀一次。導讀時老師須用手指指字，並指導學生跟著做。

13. 發下學習單，請學生(回家)完成第一部份。

第二節課

1. 透過單槍投影複習繪本，並鼓勵學生一起念出來

2. 與學生討論閱讀本繪本的感想，並鼓勵學生發表。

3. 請學生回想並發表上次所學的句型。

4. 請學生自願上台，發號施令全班做出句型動作。

5. 進行猜領袖的活動。將學生圍成一個大圓圈，請一個學生自願出去當鬼，其餘學生選出一個領袖來發號施令，所有學生跟著領袖變換動作及指令。領袖如被鬼抓到就要出去當鬼。

6. 傳話遊戲/超級比一比，將學生分成數組，進行比賽，在同學的耳邊輕聲傳遞老師所給的提示(句型/圖片)或答案

7. 分組搶答遊戲(句型/圖片)

8. 發下繪本，一起共讀繪本，提醒學生閱讀時，邊用手指頭指出念到的字。

9. 分組朗讀

10. 角色扮演 David 就是你~(Amy/Judy/Stella 　goes to school)，並鼓勵每一位上台表演的學生。(老師亦可準備David的面具，讓較害羞、不敢扮演自己的孩子可以嘗試上台演出)

11. 發下學習單(回家完成第二部份)，並回收繪本
	繪本

電腦/單槍投影機

自製圖卡及句型條

同上

繪本

學習單

電腦/單槍投影機

圖卡及句型條

同上

同上

繪本

繪本

David面具

學習單
	活動評量

觀察口語及肢體反應

同上

學習單

活動評量

觀察口語及肢體反應
同上

同上

同上

同上

同上

學習單
	2mins

5mins

2mins

2mins

5mins

3mins

3mins

3mins

2mins

5mins

2mins

4mins

2mins

3mins

2mins

3mins

3mins

6mins

5mins

5mins

3mins

4mins

4mins
2mins


評量方式：活動參與、課堂觀察、口語表達、肢體動作、學習單如附件。
備註：
1. 選擇繪本時，如繪本主角或情境與學生的日常經驗相關，學生較能認同主角也較易於融入情境中
2. 在進行低年級教學時，若只是機械式的操作TPR或遊戲活動，似乎也只是將學生當成語言練習機而已，如何讓學生化被動為主動，成為學習的主體並且回歸繪本情境 (生活) 才是教學中最重要的部份，特別是對低年級/低成就的學生而言。
3. 角色扮演中，需顧慮每個孩子的感受，特別是過於害羞或因長期低成就而無自信的小孩，如孩子不願上台扮演自己，適時提供道具使其融入繪本角色，亦是提供孩子願意參與的好方法
4. 給予學生自讀與分享的時間

5. 也可製作小書做為成果

附件：學習單

David Goes to School

[image: image1.jpg]


小朋友，你喜歡David Goes to School這本書嗎？讀完後你有什麼感想呢？想想看，你覺得David是個壞小孩嗎？他雖然很頑皮，做錯事的時候會不會乖乖接受處罰呢？你會像David一樣不小心犯錯嗎？
我的感想： ________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________

請將下列句子塗上顏色並在後面的格線上抄寫一遍，然後唸給家裡的大人們聽，並請他們幫你簽名喔！
	1. Sit down.


	2. Good job. 


	3. Raise your hand.


	4.Wait your turn.  


	5.Pay attention.  



家長簽名  ________________

備註：建議老師視狀況或學生程度修改此練習
PAGE  
設計者：黃俐綾(Liling)潭美國小
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